7 CRIAGAO DE EMPRESAS PARA INTERNET E TOPICOS
ESPECIAIS EM SISTEMAS PARA INTERNET Ili

Para o sexto semestre foi desenvolvido para as disciplinas Criacdo de
Empresas para Internet e Topicos Especiais em Sistemas para Internet lll, o
aplicativo Mapinha, uma proposta que une tecnologia, sustentabilidade e
comunidade. O projeto tem como objetivo principal criar uma ferramenta digital
para o mapeamento e compartilhamento de arvores frutiferas e ervas presentes
em areas urbanas da cidade de Lins, interior do estado de So Paulo.

A iniciativa busca aproximar a populagao dos recursos naturais disponiveis
em sua area urbana, promovendo habitos de alimentagao saudavel, valorizacao
da biodiversidade, consumo consciente e fortalecimento dos lagos comunitarios.
O projeto esta alinhado aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
da Agenda 2030 da ONU, especialmente aqueles voltados a erradicagcéo da
fome, promogao da saude, cidades sustentaveis, consumo responsavel e
preservacao da vida terrestre.

O aplicativo Mapinha contribui de forma direta e indireta para diversos ODS.
Em relagdo ao ODS 2 - Fome Zero e Agricultura Sustentavel, o projeto facilita o
acesso a alimentos naturais e incentiva a agricultura urbana. No ODS 3 - Saude
e Bem-Estar, promove habitos alimentares saudaveis e estimula o contato com
a natureza. Ja no ODS 11 - Cidades e Comunidades Sustentaveis, o aplicativo
incentiva a participacao cidada e o cuidado com os espacos urbanos. O ODS 12
- Consumo e Producgao Responsaveis é contemplado pela proposta de reducéo
do desperdicio e incentivo ao compartiihamento de recursos naturais. Além
disso, o projeto dialoga com o0 ODS 13 - Agdo Contra a Mudancga Global do Clima,
ao valorizar o papel das arvores na melhoria da qualidade do ar, e com o ODS
15 - Vida Terrestre, ao incentivar a preservagao da flora urbana e o respeito a
biodiversidade. Por fim, o ODS 17 - Parcerias e Meios de Implementacao é
representado pelo potencial do Mapinha em criar redes de colaboragao entre
cidadaos, escolas, ONGs e 6rgaos publicos.

O principal objetivo do aplicativo &€ desenvolver uma plataforma digital que
possibilite a localizagdo e o compartiihamento de arvores frutiferas e plantas
comestiveis, promovendo praticas sustentaveis e conscientes de alimentacao e

consumo. Além de facilitar o acesso a alimentos naturais e reduzir o desperdicio,



o projeto busca fortalecer o engajamento comunitario e a participagao cidada em
acoes de preservagcdo ambiental, criando uma rede de cooperagao entre
diferentes setores da sociedade.

O publico-alvo do projeto € composto por moradores da cidade de Lins,
especialmente adultos entre 25 e 45 anos, que se interessam por
sustentabilidade, alimentagdo saudavel e consumo consciente. O aplicativo
também é voltado para escolas, ONGs, coletivos ambientais e 6érgaos publicos,
que podem utiliza-lo em atividades de educacdo ambiental, hortas urbanas e
projetos de sustentabilidade. Dessa forma, o Mapinha atende tanto individuos
quanto institui¢cdes, incentivando a integragao entre tecnologia, cidadania e meio
ambiente.

O projeto surgiu a partir da observacao de problemas comuns no contexto
urbano, como o desperdicio de frutos e ervas encontradas em ruas, pracas e
calgcadas, a falta de informagao sobre a localizacdo dessas plantas e a pouca
valorizacdo da biodiversidade urbana. Muitos alimentos acabam sendo
inutilizados por falta de conhecimento, e ha escassez de iniciativas que
estimulem o cuidado coletivo com o meio ambiente. O Mapinha surge, assim,
como uma resposta a esses desafios, oferecendo uma solugao tecnoldgica e
colaborativa para o mapeamento e uso consciente dos recursos naturais
presentes nas cidades.

A solugéao proposta consiste no desenvolvimento de um aplicativo digital que
permita aos usuarios registrar, localizar e compartilhar informacdes sobre
arvores frutiferas e plantas comestiveis. Por meio da plataforma, € possivel
identificar os locais, verificar a disponibilidade de frutos e temperos e contribuir
com informacdes sobre o cuidado e a preservacao desses recursos. O aplicativo
também tem potencial para promover a educagdo ambiental, 0 engajamento
social e o fortalecimento da consciéncia ecoldgica, tornando-se uma ferramenta
pratica e educativa voltada a sustentabilidade urbana.

Na figura abaixo, logotipo do Mapinha reflete visualmente a proposta do
projeto e seus valores sustentaveis. Ele é composto por um mapa estilizado em
verde musgo e por um marcador de localizacdo em formato de pinha,
representando a unido entre tecnologia e natureza. As cores verde e marrom

remetem a vida, a terra e a preservagao ambiental:
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MAPINHA

Fonte: Figura gerada por IA com uso do Gemini.

O nome “Mapinha” é uma fusdo de “mapa” e “pinha” que reforca a
identidade do aplicativo e sua fungdo de conectar as pessoas aos recursos
naturais da cidade de forma pratica e colaborativa.

Dessa forma, o Mapinha se consolida como uma iniciativa inovadora que
alia tecnologia e sustentabilidade, promovendo educagcdo ambiental,
engajamento social e melhoria na qualidade de vida urbana. O projeto contribui
para a construgcdo de uma cidade mais consciente, inclusiva e sustentavel, em
sintonia com os principios e metas da Agenda 2030 e dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel, representando o comprometimento das
disciplinas envolvidas com o desenvolvimento de solugdes digitais voltadas ao

bem-estar coletivo e ao futuro sustentavel das cidades.



